Three.js Rubiks Cube — Yanik Perez: Zwischenstand

Three.js Rubiks Cube
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Schritte
Doku erstellen
Repository einrichten
Deployment
Segmen Wiirfel Einfligen
24 Knopfe im Wurfel (andere Lésung gefunden
Wiirfel auf Knépfe reagieren lassen (viele unterschritte)
Animation flir Bewegungen
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Aktuell kann man den Wiurfel Problemlos drehen, Hit Boxen fir die Verschiedenen Seiten Wurden
Eingefligt, drehen sich um die richtigen Achsen und einer aufs mal, der Wiirfel lasst sich nur drehen.

Nachste Schritte in naher Zukunft: Erkennen Welche Segmente in Welcher Hit box sind.
Ausgewadhlte Segmente Mitdrehen
Segmente Nach Drehung in eine Von 4 Positionen zu Zwingen

Bild von Sichtbaren Gedrehten Hit Boxen und gedrehtem Wiirfel



