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Deploys from GitHub. Owned by ivanpog03's team.
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/Wischenstand

ALIGNMENT="ce
FONT=("Courier", 24, "normal")

Scoreboard(Turtle):

__init_ (self):

super().__init_ ()
.score=0
.color("white")
.penup()
.goto(@, 270)
.hideturtle()
.update scoreboard()

update_scoreboard(self):
-write(f"Score:

game over(self):
.goto(0,0)
.write("GAME OVER",

increase_score(self):
.score+=1
.clear()
.update_scoreboard()

.score}”, align=ALIGNMENT, font=FONT)

align=ALIGNMENT, font=FONT)

Schritt Soll Ist Erreicht
Doku erstellen 04.04.22 | 04.04.22 ok
Repository einrichten 09.05.22 | 07.05.22 ok
Schritte tiberlegen/Deployment 09.05.22 ok
Zwischenstand 16.05.22 ok
Deployment fertig 16.05.22 ok
Figuren erstellen/Fenster etc. 23.05.22 ok
‘Zwischenstand 30.05.22 nok
Snake bewegen lassen/Score einfiigen 06.06.22 nok
Zwischenstand 13.06.22 nok
Score fertig machen/Game Over erstellen | 13.06.22 nok
Programm fertig/Présentation vorbereiten| 27.06.22 nok
Doku nachfiihren/Prasentation fertig 11.07.22 nok




