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Mein Projekt

• Crossy Road Clone mit JavaScript

• THREE.JS

• Blockbench

• Möglichst viel Code selber schreiben



Wo stehe ich jetzt?

• Es funktioniert
• Eigene 3D Modelle mit Blockbench
• Score / Highscore wird angezeigt und lokal gespeichert
• Deployment
• Keine Soundeffekten
• Keine Handysteuerung
• Kein ”Title Screen”
• Keine Partikel Effekte und Animationen
• Es gibt nur einen Charakter



Soll- Istvergleich



Deployment

• Webpack und GH-Pages

• https://cuddlybunion341.github.i
o/crossy-road-clone/public/

https://cuddlybunion341.github.io/crossy-road-clone/public/


Fazit

Postitives
• Ich konnte viel neues mit THREE.JS lernen
• Ich habe code bundling und deployment von JavaScript gelernt
• Ich habe gelernt wie man mit npm arbeitet

Negatives
• Projekt ein bisschen zu einfach
• Projektplanung könnte besser sein


