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Uberblick
Der Zweck dieser Anwendung ist es, als Beispiel fiir die Projektarbeit im Freifach Script4Fun

zu dienen. Es handelt sich um eine Webseite worauf man einen Digitalen Rubix Cube zu
verwenden.

Planung

Klassendiagramm

Cube Manager

+ColorPosictionCalculator()

+CubeRandomizer()

+newCube()

Cube Coordinates

+ChangeColorPosition()

+GetCubeMovement()

+RotateCube()

Ablaufplan

Three.js Rubiks Cube

Milestone 0
(11.05.)
(08.06.)

Milestone 1
Milestone 2
(06.07.)

Schritte
Doku erstellen

Repository einrichten

Deployment

Segmen Wiirfel Einflgen

24 Knopfe im Wiirfel

Woiirfel auf Knépfe reagieren lassen (viele unterschritte)
Zwischenstand

Wiirfel rotieren lassen

Animation fir Bewegungen

Cube Randomizer hinzufiigen

Doku nachfiihren

11.05
25.05.
01.06
08.06.
15.06
22.06
06.07.



