S4F PROJEKT — THE LOUNGE

Von Marco Spina
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Uberblick:

Ich mochte eine Website machen, auf der man mehrere Spiele und Applikationen benutzen kann. Auf
diese Idee bin ich gekommen, als ich die Website Neal.fun gefunden habe. Ich werde entweder mit
Option 1 oder 2 arbeiten. Ideen, die ich schon gesammelt habe fiir die Spiele und Applikationen
waren: Snake, Tetris, Tic-Tac-Toe, Wetter-App, Taschenrechner.

Planung:
Als erstes mochte ich die Ziele im Ablaufplan durchfiihren und danach Uber die Zeit auf dieser
Website immer weitere Applikationen hochladen.

Ablaufplan:

S4F Projekt - The Lounge

Milestone O
(11.05.)
Milestone 1
(08.06.)
Milestone 2
(06.07.)

(o]
<
<

Schritte
Dokumentation erstellen
Repository einrichten auf GitHub
Deployment einrichten
Lounge Hauptseite
Snake
Taschenrechner
Prasentation Zwischenstand
Tic-Tac-Toe
Wetter
Tetris
Dokumentation nachfiihren

11.05
25.05.
01.06
08.06.
15.06
22.06.
06.07.


https://neal.fun/

