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Uberblick

Browserbasiertes Snake-Spiel mit verschiedenen Themes, Schwierigkeitsgraden und

Hamiltonian Cycle Algorithmus

Planung

Ablaufplan

Projekt David

Schritte
Dokumentation erstellen
Repository einrichten auf
GitHub
Deployment einrichten
Spiel programmieren
Algorithmus programmieren
Prasentation Zwischenstand
Styling
Neuer Modus & Skins
Dokumentation nachfiihren

Milestone O

(11.05.)

11.05.

25.05.

01.06.

Milestone 1

(08.06.)

08.06.

15.06.

22.06.

Milestone 2

(06.07.)

06.07.



