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Letzte Änderung: 06.04.2023 

Source Code: https://github.com/nxtdxve/snake-web 

Live verfügbar via: https://dave-snake-web.vercel.app  



Überblick 

Browserbasiertes Snake-Spiel mit verschiedenen Themes, Schwierigkeitsgraden und 

Hamiltonian Cycle Algorithmus 

Planung 

 

 

Ablaufplan 
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Schritte               

Dokumentation erstellen               
Repository einrichten auf 

GitHub                

Deployment einrichten                 

Spiel programmieren                  

Algorithmus programmieren                  

Präsentation Zwischenstand              

Styling                 

Neuer Modus & Skins              

Dokumentation nachführen             
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