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Uberblick

Mit dieser Anwendung kann man das Spiel 2048 spielen. Das Ziel des Spiels ist es so viele
Punkte wie moglich zu kriegen. Man kann alle Blécke bewegen in dem man in den Pfeil in
eine Richtung bewegt. Alle Blécke mit denselben Zahlenwert sich verbinden, wenn sie sich
treffen. Nach jedem neuen Zug werden ein paar neue Blocke ins Feld hinzugefiigt.

Features:

e Man kann mit der Tastatur aber auch mit den Buttons auf der Website spielen.
e Man kann die Punkte sehen.

e Man sieht alle Rekorde, die im Spiel gemacht worden sind in einem Scoreboard.
e Man kann die Farben aller Zahlen andern.

e Esgibt eine Animation, wenn die Zahlen sich treffen und auch eine Animation beim
Verlieren.

Planung
Ablaufplan

Projekt 2048

Milestone 0
{02.05.)
Milestone 1
{30.05.)
Milestone 2
{04.07.)

Schritte

Doku erstellen

Git Hub einrichten

Website Umgebung programmieren
Spiel programmieren

1+2 Features Programmieren

3+4 Features Programmieren
5 Features Programmieren
Schluss-Présentation

Doku nachflihren

02.05
09.05
16.05
23.05
30.05.
13.06
20.06
27.06
04.07.
11.07.



