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Uberblick

Der Zweck dieser Anwendung ist es, als Beispiel fiir die Projektarbeit im Freifach Script4Fun
zu dienen. Es handelt sich um eine Webseite, worauf man Pong spielen kann. Die
Umsetzung erfolgt in JavaScript, HTML und CSS.
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Schritte
Doku erstellen
Repository einrichten
Deployment
Spiel programmieren
Spiel programmieren
Delay einfligen
Zwischenstand
Touch
Anzeige fir Punkt gewonnen
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