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Überblick 
Diese Anwendung dient als Projektarbeit für das Fach Script4Fun. Bei unserem Projekt handelt es sich 
um ein Multiplayer Monopoly, wobei man von verschiedenen Geräten miteinander Monopoly 
spielen kann. Das Projekt wird per Website erreichbar sein. Zur Programmierung dieses Projektes, 
verwenden wir für die dreidimensionalen Objekte Three.js, eine Library von JavaScript, und für die 
serverseitige Implementation Socket.io. 
Das Spiel wird grundsätzlich nur über JavaScript laufen. HTML und CSS werden wird nur wenig 
benutzten, weil wir Monopoly in einer dreidimensionalen Umgebung Implementieren. 

Ungefähres Aussehen der Seite 
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 ◊   ◊   ◊  
Schritte               

Dokumentation erstellen               
Repository einrichten auf GitHub               

Projekt Planen               
Projektstruktur einrichten                

Würfel Animation                 
Felder und Figuren bewegen                  

Socket.io rooms einrichten                  
Socket.io würfeln & bewegen                

Präsentation Zwischenstand               
User Ansicht erstellen                 

Karten und Spielfiguren Designen                  
Pop-up Fenster implementieren                 
Häuser, Hotels, Gefängnis Logik                

Debuggen               
Schluss-Präsentation                 

Dokumentation nachführen                 
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