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Überblick 

Diese Applikation stellt das Spiel Stadt-Land-Fluss dar. Man kann eine Lobby erstellen und 
den Lobbycode an seine Mitspieler senden. So können diese in das Spiel beitreten. Der 
Admin sucht die Kategorien, bestimmt die Zeit pro Runde und die Anzahl Runden. Nachdem 
die Zeit um ist, kann der Admin den Antworten der Spieler Punkte verteilen. Nachdem alle 
Runden um sind, wird ein Podium angezeigt. 
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Ablaufplan 

Schritt Soll Ist Erreicht 
Doku erstellen 02.05.22 02.05.22   
Repository einrichten 09.05.22 10.05.22   
Deployment 09.05.22     
Create Page 30.05.22     
Login Page 04.07.22     
Lobby Page 20.06.22     
Zwischenstand 20.06.22     
Answers Page 04.07.22     
Check-Results Page 27.06.22     
Podium Page 11.07.22     
Schluss-Präsentation 11.07.22     
Doku nachführen 11.07.22     

 


