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Uberblick

Diese Anwendung sollte ein Spiel namens Nonogramm hosten. Dieses Spiel ist eine
Ableitung der Mobiltelefonapplikation. Das Ganze sollte mit JavaScript und HTML entwickelt
werden. Das Ziel ist es mit den bekannten Zahlen das Ganze Feld schwarz ausfiillen zu
kdnnen. Es gibt auch Platzhalter fiir Felder, welche nicht schwarz sein diirfen, hier «X».
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Schritte
Projektfreigabe (Doku erstellt bis 04.04.)
Repository einrichten auf GitHub
Deployment einrichten
Ausgangslage erstellen
Buttons & Textfields
Gitter Klickbar
Prasentation Zwischenstand
Erkennung L&sung
Algorithmus zum Flllen
Bugfixes
Schluss-Prasentation
Dokumentation nachfiihren
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