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Überblick 

Bei dem Projekt handelt es sich um eine Nachmachung des Spiels «Lunar Lander». Das Spiel 

ist im 2D Stil. In dem Spiel muss man ein Raumschiff landen, ohne dieses dabei zu zerstören. 

Dabei spielen viele Faktoren eine Rolle, wie die Geschwindigkeit des Raumschiffs oder der 

Ort, an dem man landen will. Neben der Programmierung der Logik werden ausserdem 

einige physikalische Prinzipien beachtet, wie auch die Schwerkraft. Das Projekt wird mithilfe 

von JavaScript und React erstellt.  
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