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Uberblick

Ich will ein normales Snake-Game erstellen, so wie es alle kennen. Es wird nicht besonders
schon sein (schwarz-weiss), jedoch weiterhin spannend. Es wird ein Counter geben, welcher
die Punkte zdhlen wird und natirlicherweise den Snake. Snake wird mit der Zeit wachsen,

was das Spielen spannender macht.

GAME OVER




Planung

Schritt Soll Ist Erreicht
Doku erstellen 04.04.22|04.04.22 ok
Repository einrichten 09.05.22 | 07.05.22 ok
Schritte tGiberlegen/Deployment 09.05.22 nok
Zwischenstand 16.05.22 nok
Deployment fertig 16.05.22 nok
Figuren erstellen/Fenster etc. 23.05.22 nok
Zwischenstand 30.05.22 nok
Snake bewegen lassen/Score einfligen 06.06.22 nok
Zwischenstand 13.06.22 nok
Score fertig machen/Game Over erstellen | 13.06.22 nok
Programm fertig/Prdsentation vorbereiten 27.06.22 nok
Doku nachfiihren/Prasentation fertig 11.07.22 nok




