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Überblick 

Ich will ein normales Snake-Game erstellen, so wie es alle kennen. Es wird nicht besonders 
schön sein (schwarz-weiss), jedoch weiterhin spannend. Es wird ein Counter geben, welcher 
die Punkte zählen wird und natürlicherweise den Snake. Snake wird mit der Zeit wachsen, 
was das Spielen spannender macht.  

 

 

 

  

  



Planung 

 


