SAF Snake game project

Now: 10 Best: 48

Autor: Andrej Veljkovic
Letzte Anderung: 02.05.20222
Source Code: https://github.com/bzz-fgict/s4f-project-veljkovica

Live verfuigbar via: https://besipiel.ly/beispiel
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Uberblick

Der Zweck dieser Anwendung ist es, als Beispiel fiir die Projektarbeit im Freifach Script4Fun
zu dienen. Es handelt sich um eine Webseite, worauf man das alte Nokia spiel Snake spielen

kann. Die Umsetzung erfolgt in JavaScript.

Planung
Ablaufplan

Snake

Schritte
Dokumentation erstellen
Repository einrichten auf GitHub
Uberlegungen wie/wo/mach es
Sinn?
Strukturierung Gberlegen
Hintergrund einrichten
Figuren erstellen
Prasentation Zwischenstand
Programm vervollstandigen
Prasentation fertigstellen
Doku fertigschreiben
Schluss-Prasentation
Dokumentation nachfiihren

Milestone O

(02.05.)

02.05.

09.05.

16.05.

Milestone 1

23.05.

(30.05.)

30.05.

13.06.

20.06.

Milestone 2

27.06.

(04.07.)

04.07.

11.07.



